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Las piezas generadas, como encimeras y zdcalos, se generan automaticamente en HKS|web.

La creacidn de las piezas generadas estd sujeta a diversos factores vy, en situaciones de planificacion

especiales, es posible que la generacion automatica no funcione a la perfeccion.

En estos casos, es necesario editar manualmente las piezas generadas.

Tomando como ejemplo las encimeras, vamos a mostrar las posibilidades que existen:

1.) Intervencidn en la generacién automatica

a) Cambiar conexiones
b) Desactivar las encimeras innecesarias

c) Ajustar los salientes

2.) Procesamiento completamente manual

a) Eliminar las encimeras innecesarias
b) Cambiar longitudes

c¢) Cambiar la forma

d) Editar esquinas

1)

Intervencidn en la generacién automatica

Es posible forzar la generacidn automatica para que las encimeras se generen de forma

diferente a como lo establece la programacion.

a) Cambiar conexiones

La unién de una encimera se puede modificar
cambiando las opciones de generacién en el
articulo de esquina.

Para ello, seleccione el articulo y, en el menu del

articulo, seleccione las opciones de generacién en
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Generar partes largas

planificacion.

Todos los elementos

Corte de las partes largas

Corte derecha

Opciones de articulo Eliminar corte

Corte izquierda

Ajustar medida
Corte derecha

Opciones de pl Inglete

| techo derecho
PARTES LARCAS

ACTIVAS

D, ianta Aala narad




b) Desactivar placas innecesarias

A veces puede ser necesario eliminar una encimera
de la generacidn si no se necesita.

Tomando como ejemplo una isla con laterales,
mostramos como se puede forzar la generacion
para que se represente correctamente:

Por defecto, un lateral tiene una programacién

frontal del grosor del frente. Sin embargo, en la isla,

la programacion a veces no sabe que también es

necesario un saliente frontal en la parte trasera. WB2512078 X
Esto hace que, en ocasiones, se cree una encimera 2,?22,‘:,22‘;32?“"5 de
separada en ese lugar,. Ao

Para eliminarla, seleccione el lateral y, en las

opciones de generacién, desactive la encimera para

este articulo mostrando solo el zécalo o, en el caso Q=L 0O + £
de laterales a ras del suelo, desactive © =

completamente la generacién para este articulo.
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c) Ajustar los salientes -
Ajuste de las partes

Al eliminar las encimeras sobrantes, la encimera

Generar partes largas

Todos los elementos

correcta ahora es demasiado corta.
Corte de las partes largas

Esto también se puede ajustar en las opciones de

Eliminar corte

generacion de todos los articulos correspondientes. Vuelo encimera/cierre de

Wiecho izquierdo

Para ello, modifique los salientes laterales segun el

| Vuelo encimera/cierre de
techo derecho

grosor de la encimera del lateral.
ijAtencidn! Este cambio se mantendrd incluso al
mover el articulo.



2.) Procesamiento totalmente manual

(iATENCIC')N! Al realizar el procesamiento manual, todas las piezas generadas se bloquean

y los articulos permanecen fijos en sus posiciones. Se recomienda realizar esta operacién

al final de la planificacién).

Si no basta con intervenir en la generacidén automatica,
habra que editar manualmente la encimera.

Para ello, seleccione la encimera y desmarque la casilla

para la generacion automatica.

Partes largas

%Generacién automatica
(d¥smarcar para edicién
manual)

A continuacidn, active la casilla del modo de edicién

y ejecutelo.

Partes largas

Generacion automatica
(desmarcar para edicién
manual)

%Encimera

Aqui tienes un resumen de todas las encimeras que se

50 »

pueden editar.




a)

b)

-
Eliminar las encimeras innecesarias A
3
Para eliminar los discos innecesarios, seleccionelos i
haciendo clic con el ratén sobre el nimero del
disco. Este se volverd verde. -X
A continuacidn, elimine este disco mediante la
., . . g
opcidn de la papelera situada en la parte superior
derecha. < hd

;
Eliminar objeto elegido Xels
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Cambiar longitudes

Las dimensiones de la encimera se pueden

modificar de dos maneras. -

<
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Por un lado, se puede seleccionar la linea de la

»>

encimera con el ratdn y arrastrarla manteniendo

<4 009

pulsado el botén izquierdo del ratén, o bien se

puede ajustar con precision mediante las dos T

<
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flechas de direccidn situadas junto a las
dimensiones.

Para ello, seleccione la flecha correspondiente a la
direccién de cambio y introduzca la medida exacta.

Edge length (mm)
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c) Cambiar la forma
Es posible ajustar la forma de la encimera. Para ello,

se necesitan los dos simbolos situados en la parte
superior derecha:

Y f
Estos se pueden cambiar con un clic del ratdn:

Mover puntos clave D}

Crear puntos clave i
-

(e

Puntos clave mdviles D‘f'

Puntos clave bloqueado

Cuando el simbolo con la flecha y las lineas H\x

continuas esta activo, se pueden mover los

009

vértices.
Para ello, seleccione el vértice hasta que se vuelva

verde.

A continuacion, desbloquee el vértice haciendo clic DF
en el simbolo del candado hasta que se convierta g 1x

en una flechay, a continuacion, mueva el vértice

manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratdn. ]:'f'




Se pueden crear nuevos puntos de referencia D}
mediante el simbolo con la flecha y las lineas H
discontinuas. 1x

Estos se pueden mover de la misma manera.

Para crear una nueva linea, coldquese sobre el simbolo

con la flecha y las lineas discontinuas y, a continuacion,

dibuje una linea desde un vértice existente D}
manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratdn. ﬁ
1x
»




También se pueden unir dos puntos arrastrandolos uno
sobre otro.

La linea anterior, que ahora es innecesaria, se puede
eliminar facilmente haciendo clic en la flecha con lineas
continuas después de volver a la linea anterior y
arrastrandola a la papelera.

Eliminar objeto elegido Je uina

1x

d) Editar esquinas

Options for operations

Si se ha seleccionado un vértice y este es de color
verde, apareceran mas simbolos para el

— —
procesamiento de vértices:
\
Muescas =
Biseles —

Biselado redondeado

Radio



Seleccione el mecanizado correspondiente e
introduzca la medida. Esta se aplicara de forma

idéntica a ambos lados.

Radius for worktop corner

Una vez finalizados todos los cambios en el pedido,
desmarque la casilla del modo de edicidn y los cambios

se aplicaran a la planificacién!

Partes largas X

Generacion automatica
(desmarcar para edicién
manual)

%Encimera

iSe puede restablecer en cualquier momento marcando la casilla para la generacién

automatical Entonces, todo volvera a su estado original.

Partes largas X

%Generacién automatica
(&<4smarcar para edicion
manual)




