
Funzioni:

1. Click tasto sinistro
2. Click tasto destro
3. Giro + click rotella

1. 2.

3.



Muoversi in 3D nell‘ambiente Muovere in avanti
e indietro il mouse tenendo premuto il tasto
sinistro

1.



Muoversi in 3D nell‘ambiente ruotando sull‘asse
Tenere premuto il tasto destro e ruotare di 360°
con il mouse intorno all‘asse indicato

2.



Muoversi in 3D nell‘ambiente con lo zoom
Scrollare in su o in giù con la rotella del mouse

3.



Muoversi in 3D nell‘ambiente in altezza
Tenere premuta la rotella e muovere il
mouse in su o in giù

3.Indicatore quota



Modifica dati intestazione

Cambia unità di misura

Mostra o
nascondi
top e zoccolo Mostra o nascondi

numeri di posizione

Menù vedute frontali

Veduta in 2D Veduta in 3D Finestra inserimento articolo
Visualizza a
schermo intero



Mostra
elenco
articoli

Salva e torna
al carrello

Opzioni

Indietro
Ripeti

Selezione aiuto grafico:
1. Allineamento parallelo
2. Evita collisione
3. Nessun aiuto

Attiva/disattiva
paesaggio esterno

Genera linea
misurazione

Misuratore laser
Screenshot e funzione rendering

Blocca tutti gli elementi
Punti di osservazione
in 2D: mostra/nascondi
in 3D: genera finestra veduta

Gestione visualizzazione

Assistenza
Salva



Finestra modifiche
dell‘oggetto selezionato

Funzioni del
puntatore mouse

Funzioni e oggetti
per la progettazione



Gestione della pianta

Cliccare su una parete e successivamente
cliccare nel menù funzioni puntatore del mouse
su "modifica pianta"



I vertici possono essere spostati con il tasto sinistro

I vertici cercano automaticamente l'allineamento parallelo

Selezionando un vertice possono essere visualizzate
altre linee parallele con angolo da 0° a 90°

Cliccando sul punto interrogativo possono essere inseriti
i valori manualmente.

Gestione della pianta



La misura delle pareti può essere impostata
manualmente cliccando sul simbolo della freccia

Gestione della pianta



La pianta va sempre chiusa

In una parete possono essere inseriti ulteriori punti
e angoli, dividendola ad es. per creare rientranze

Con la funzione del mouse attivata i vertici
possono essere mossiliberamente

Con la funzione attivata possono essere aggiunte nuove pareti
e nuovi vertici

Gestione della pianta

Possono essere importati file DXF



Con la "modalità disegno
vertice" attivata possono essere
generate ulteriori pareti a partire
da un vertice

Gestione della pianta

La pianta va sempre chiusa



Drag&Drop di elementi dell'ambiente

1.

Selezionare l'oggetto con il tasto
sinistro del mouse tenendolo premuto,
spostarlo all'interno dell'ambiente e
lasciare il tasto sul punto desidrato



Usare lo strumento di aggiustamento di
precisione per la collocazione dell'oggetto
nell'ambiente

Drag&Drop di elementi dell'ambiente



Si consiglia di posizionare il
primo articolo in 2D.
Se il progetto prevede un
angolo (cucina angolare o a
ferro di cavallo) si consiglia di
iniziare nell'angolo stesso.

Drag&Drop di articoli del listino



Gli altri articoli possono
essere poi posizionati in 2D o
in 3D con il mouse con l'aiuto
delle frecce direzionali

Drag&Drop di articoli del listino



Articoli del listino nel programma di progettazione

Funzioni collegate all'articolo:

1. Sostituzione articolo, modifica delle specifiche dell'articolo, aprire elenco
degli accessori collegati, aprire lavorazioni con supplemento, aprire il
Product Pilot, inserire lavorazioni spciali, rimuovere l'articolo dalla distinta,
nascondere graficamente l'articolo.
2. Opzioni: verso dell'apertura, lati a vista, maggiorazione profondità
3. Adeguamento misure: larghezza, profondità e altezza
4. Opzioni progettuali: generare, scostare in automatico dalla parete,
spostare in automatico in altezza.

Funzionalità del mouse:

Da sinistra a destra, dall'alto in basso:
cancella, copia, taglia&incolla, sposta in orizzontale,
sposta in verticale, inclina, strumento di precisione, preleva,
apri/chiudi sportello, attiva/disattiva anticollisione, attiva/disattiva snap,
blocca l'articolo

Funzioni
articolo

Funzioni
mouse

1.

2.
3.
4.



Strumento di posizionamento:
Cliccare e tenere premuto il tasto sinistro: spostamento dell'articolo nell'ambiente

1.

Articoli del listino nel programma di progettazione



Strumento di posizionamento:
Cliccare e tenere premuto il tasto destro e muovere in circolo:
spostamento dell'articolo di 360° sul proprio asse

2.

Articoli del listino nel programma di progettazione



Strumento di posizionamento:
Cliccare sul simbolo nel menù: spostamento di precisione nell'ambiente

2.Articoli del listino nel programma di progettazione



Spostamento in altezza:
Selezionare il simbolo e spostare liberamente in altezza l'articolo nell'ambiente

Articoli del listino nel programma di progettazione



Spostamento in altezza:
Cliccare col tasto sinistro sul simbolo nel menù dell'oggetto selezionato:
inserire altezza dal pavimento

1.
Articoli del listino nel programma di progettazione



Spostamento in altezza:
Cliccare col tasto destro sul simbolo nel menù dell'oggetto selezionato:
posizione relativa a partire da altezza data

2.
Articoli del listino nel programma di progettazione



Modifica articoli del listino

Modifica misure:
Modifica lati della fascia di tamponamento angolare

Nel menù dell'articolo
è possibile selezionare
la modifica dei laterali.

Usando le frecce si può
decidere su quale lato
intervenire per
allungare o accorciare.

Una volta impostate le
misure si conferma
cliccando su "invia".



Modifica misure:
Modifica profondità della fascia di tamponamento angolare

Cliccando sul simbolo delle proprietà (     )
si possono impostare la larghezza b1 / b e la profondità t1 / t.

Vedasi il disegno qui a fianco riportato.

Modifica articoli del listino



Opzioni di modifica dell'articolo

Nelle opzioni di modifica si entra nel menù per generare
gli "elementi lunghi", cioè della fascia zoccolo e del top,
per adattarli all'articolo selezionato



Con questa opzione si può scegliere il tipo di
generazione attiva automatica che deve avere
l'articolo selezionato

Con questa opzione si può decidere dove va
posizionato il taglio automatico del top

Opzioni di modifica dell'articolo



Ad esempio si possono impostare le 4 sporgenze
laterali del top relativamente all'articolo
selezionato

Opzioni di modifica dell'articolo



Con 4 opzioni si possono impostare le sporgenze
laterali della fascia zoccolo

Opzioni di modifica dell'articolo



Con 4 opzioni di taglio si possono impostare:

• top a filo con il fianco della scocca

• rientro a muro dello zoccolo si / no

Opzioni di modifica dell'articolo



Inserimento elettrodomestici

Con la funzione "incasso" è possibile inserire nel
mobile lavelli, forni/microonde o piani cottura sia
graficamente che come articolo facente parte
dell'ordine.



Selezione estesa

Per muovere insieme più articoli è disponibile la
funzione di selezione estesa:

1. selezionare un articolo di partenza
(contornato in giallo)

2. tenere premuto il tasto ⇧maiuscolo (shift) e
selezionare con il puntatore del mouse gli
elementi desiderati contornandoli con il
rettangolo rosso

3. gli elementi selezionati vengono contornati
in rosso

Tutti gli elementi selezionati possono essere
spostati insieme trascinando quello di partenza

In alternativa si possono selezionare più elementi
singolarmente mediante il tasto CTRL



Preconfigurare le misure di un articolo

Diversi articoli come ad es. fasce di
tamponamento, pannelli di rivestimento nicchia o
pannelli di copertura possono essere
preconfigurati con le misure esatte prima di
trascinarli con il Drag&Drop nel progetto.


