
Funktionen:

1. Linksklick
2. Rechtsklick
3. Rad drehen + Rad drücken

1. 2.

3.



Bewegung im 3D Raum Vorwärts und Rückwerts
Linksklick halten und die Maus vor oder zurück
bewegen

1.



Bewegung im 3D Raum um eine Achse
Rechtsklick halten und die Maus 360°
Um eine gezeichnete Achse drehen

2.



Bewegung im 3D Raum Zoom
Radtaste hoch oder runter scrollen

3.



Bewegung im 3D Raum Höhe einstellen
Radtaste gedrückt halten und die Maus hoch
und runter bewegen

3.Höhenindikator



Kopfdaten bearbeiten

Maßeinheiten wechseln

Generierteile
anzeigen oder
verbergen

Positionsnummern
anzeigen oder verbergen

Wandansichtenauswahlmenü

2D Ansicht 3D Ansicht Artikeleingabefenster



Anzeige der
Artikelliste
+
Vollbildauswahl

Speichern und zurück zum
Warenkorb
+
Einfaches speichern

Optionen

Schritt Rückgängig machen
Schritt wiederholen

Planungshilfen Auswahl:
1. Parallelitätsfanglinien
2. Kollisionsmodus
3. Keine Hilfe

Umgebung aktivieren
Oder deaktivieren

Maßlinie erzeugen

Lasermesssystem
Screenshot- und Renderfunktion

Alle Objekte Sperren Blickpunktewerkzeug
Im 2D Fenster ein- bzw ausblenden
Im 3D Fenster Blickpunkt erzeugen

Blickpunktemanager öffnen



Bearbeitungsfenster
Des ausgewählten Objekt

Werkzeuge für den Mauspfeil

Raumplaner
Allgemeine
Werkzeuge und
Objekte



Grundriss bearbeiten

Eine Wand anklicken und anschließend im
Werkzeuge Menü der Maus
„Grundriss bearbeiten“ anklicken



Grundriss bearbeiten

Eckpunkte können mit linksklick bewegt werden

Eckpunkte suchen stets Parallelitätslinien

Bei angewählten Eckpunkt können zusätzliche
Parallelitätslinien in einem Winkel von 0 bis 90°
Angezeigt werden
Auf das Fragezeichen Symbol können weitere Werte
Eingesetzt werden.



Grundriss bearbeiten

Die Maßeinheit von Wände kann über dem Pfeil Symbol
Manuell eingegeben werden



Grundriss bearbeiten

Räume müssen stets geschlossen sein

Zusätzliche Eckpunkte können an einer
Gewählten Wand erzeugt werden um z.B.
Ein Erker zu erstellen

Bei angewählter Mausfunktion können
Eckpunkte bewegt werden

Bei angewählter Funktion können zusätzliche Eckpunkte und Wände
Gezeichnet werden



Grundriss bearbeiten

Räume müssen stets geschlossen sein

Bei ausgewählter
„Eckpunkte erstellen“
Funktion können zusätzliche
Wände ab einem Eckpunkt
Erzeugt werden



Drag & Drop Raumobjekte

1.

Objekt mit linksklick anwählen,
Maustaste gedrückt halten,
in den Raumplaner gleiten und
An Ort und stelle die Taste loslassen



Drag & Drop Raumobjekte

Feinjustierfunktion für die richtige
Platzierung im Raum nutzen



Drag & Drop Katalogartikel

Der erste Artikel sollte im 2D
Raum verplant werden.
Sollte die Planung eine Ecke
(L-Küche/ U-Küche)
Beinhalten sollte an der Ecke
angefangen werden.



Drag & Drop Katalogartikel

Weitere Artikel können im 2D
Raum oder im 3D mithilfe der
Pfeile im Raum positioniert
werden



Katalogartikel im Raumplaner

Funktionen am Artikel selbst:

1. Artikel ersetzen, Kopfdaten speziell für diesen Artikel ändern, Zubehörliste
öffnen, Mehrpreise öffnen, Produktpilot öffnen, Sonderschrank erstellen,
Artikel Kaufmännisch entfernen, Artikel grafisch verbergen.
2. Artikeloptionen: Öffnungsrichtung, Sichtseiten, Seitenvertiefung
3. Maße anpassen: Breite, Tiefe und Höhe
4. Planungsoptionen: Generieroptionen, automatischer Wandversatz,
automatischer Höhenversatz.

Funktionen an der Maus:

Von links nach rechts, von oben nach unten:
Löschen, Kopieren, Ausschneiden & Einfügen, Positionierungswerkzeug,
Höhenwerkzeug, Objekt neigen, Präzisionswerkzeug, Pipette,
Tür öffnen/Schließen, Kollisionsschutz an/aus, Schalter Fangfunktion,
Ausgewähltes Objekt Sperren

Funktionen
Am Artikel

Funktionen
An der Maus

1.

2.
3.
4.



Katalogartikel im Raumplaner

Positionierungswerkzeug:
Linksklick und halten : Artikel im Raum bewegen

1.



Katalogartikel im Raumplaner

Positionierungswerkzeug:
Rechtsklicken halten und kreisende Bewegungen:
Artikel im Raum um 360° Achse bewegen

2.



Katalogartikel im Raumplaner

Positionierungswerkzeug:
Rechtsklicken auf das Menü Symbol : Feinjustierung im Raum

2.



Katalogartikel im Raumplaner

Höhenwerkzeug:
Bei ausgewähltem Symbol können Artikel im Raum in der Höhe beweget werden



Katalogartikel im Raumplaner

Höhenwerkzeug:
Linksklick bei gewähltem Artikel : Abstand vom Boden Eingabe

1.



Katalogartikel im Raumplaner

Höhenwerkzeug:
Rechtsklick bei gewähltem Artikel : Relative Positionierung ab bestehender Höhe

2.



Bearbeitung Katalogartikel

Maße anpassen:
Eckpassstück Schenkel Veränderung

Über Artikelmenü
Können die Schenkel
Angepasst werden.

Über die Pfeiltasten
kann man entscheiden
auf welche Seite
gekürzt oder verlängert
wird.

Wenn die Einstellungen
vorgenommen worden
sind auf Anwenden
klicken



Bearbeitung Katalogartikel

Maße anpassen:
Eckpassstück Tiefen Veränderung

Über die Erweiterten Einstellungen (+ Icon)
Können Breite b1 / Breite b /Tiefe t1 und Tiefe t eingestellt werden.

Hierbei sollte die Skizze als Hilfeleistung dienen.



Generieroptionen am Artikel

Über das Artikelmenü gelangt man in die Generieroptionen
Hier können am Artikel selbst individuelle Einstellungen an
Sockel und Arbeitsplatten vorgenommen werden



Generieroptionen am Artikel

In dieser Generieroption können Sie einstellen
Welche Aktive automatische Generierung der
ausgewählte Artikel haben soll

In dieser Generieroption können Sie entscheiden
Wo der automatische Arbeitsplattenschnitt sein
soll



Generieroptionen am Artikel

Über die 4 APL-Überstand Einstellungen stelle ich
die Überstände der APL am Artikel ein



Generieroptionen am Artikel

Über die 4 Sockelüberstand Einstellungen stelle
ich die Überstände der Sockel am Artikel ein



Generieroptionen am Artikel

Über die 4 Schnitt Einstellungen kann ich
einstellen:

• Flächenbündige APL Abschluss am Korpus

• Sockelrücksprung Ja / Nein



Gerätenischen ausfüllen

Über die Gerätenische ausfüllen Funktion können
Spülen, Backöfen/Mikrowellen oder Kochfelder
dem Artikel als grafische Darstellung hinzugefügt
werden



Multiselektierfunktion

Um mehrere Artikel geschlossen zu bewegen
kann die Multiselektierfunktion genutzt werden:

1. Basisschrank wähle (Gelb umrandet)

2. Shift Taste gedrückt halten und mit dem
Mauszeiger die gewünschte Menge an
Schränke mit der viereckigen roten
Markierung umrahmen

3. Die zusätzlich selektierten Schränke werden
rot umrandet

Schränke können anschließend anhand des
Basisschrankes bewegt werden

Alternativ können mehrere Schränke einzeln über
die STRG Taste hinzugefügt werden



Vorkonfigurierung von Artikelmaßen

Einige Artikel wie Paßstücke, Nischenmaterialen
oder Abdeckböden können vor dem Drag & Drop
in den Raumplaner in ihren Maßen
vorkonfiguriert werden


