
Funkcje:

1. Lewy klawisz
2. Prawy klawisz
3. Pokręcić kółkiem + Przycisnąć kółko

1. 2.

3.



Poruszać się w pomieszczeniu 3D do przodu i do tyłu
Lewy klawisz trzymać i poruszyć myszką do przodu lub do tyłu

1.



Poruszanie się w pomieszczeniu 3D wokół osi
Prawy klawisz trzymać przyciśnięty i myszką w okół osi
o 360° obracać

2.



Poruszanie się w pomieszczeniu 3D Zoom
Kółkiem krecić do przodu i do tyłu

3.



Poruszanie się w pomieszczeniu 3D ustalenie wysokości
Kółko trzymać przyciśnięte i poruszać myszką do góry i do dołu

3.Wskaźnik wysokości



Opracowywanie danych w nagłówku

Zmiana jednostek miary

Artykuły
generowane
automatycznie
pokazać lub ukryć

Numer pozycji pokazać lub ukryć

Wybór kładów

Widok 2D Widok 3D Pole na wpis artykułów



Pokazać spis
artykułów
+
wybór pełnoekranowy

Zapisać i powrócić do koszyka
+
proste zapisanie

Opcje

Cofnij krok
Powtórz krok

Wybór lini pomocniczych:
1. Linie przeciągania
2. Linie ochrony kolizyjnej
3. Wyłączenie lini pomocniczych Aktywuj lub deaktywuj

środowisko
Utwórz linie wymiarowe

Taśma miernicza

Zrzut ekranu i funkcje tworzenia obrazu fotorealistycznego

Zablokuj wszystkie
objektyPunkt widzenia:

w oknie 2D włącz lub wyłącz
w oknie 3D utworzenie punktu widzenia

Odtwórz punkty
widzenia



Okno opracowywania
Wybranego objektu

Narzędzia dla kursora myszki

Raumplaner:
Narzędzia ogólne
i objekty



Opracowywanie rzutu poziomego

Kliknąć na ścianę a następnie
w menu z narzędziami dla myszki kliknąć
„Opracowywanie rzutu poziomego“



Opracowywanie rzutu poziomego

Punkty narożne mogą być poruszane kliknęciem
i trzymaniem lewego klawisza myszki.
Ruch punktów narożnych uruchamia linie pomocnicze.

Przy wybranym punkcie narożnym mogą dodatkowo
być pokazane linie pomocnicze pod kątem 0 do 90°.
Kliknięciem na znak zapytania mogą być wprowadzone
również dowolne wartości kątów.



Opracowywanie rzutu poziomego

Wymiary ścian mogą być wpisane
bezpośrednio ręcznie klikając
na symbol strzałki



Opracowywanie rzutu poziomego

Pomieszczenia muszą być zawsze zamknięte

Przy tej funkcji myszki na wybranej ścianie
mogą być wygenerowane dodatkowe punkty narożne
poprzez jej dzielenie np. dla utworzenia wykuszu /wnęki.

Przy tej funkcji myszki punkty narożne mogą
być przesuwane

Przy tej funkcji myszki mogą być utworzone
dodatkowe ściany i punkty narożne



Opracowywanie rzutu poziomego

Pomieszczenia muszą być zawsze zamknięte

Przy wybranej funkcji
„ Tryb rysowania liniowego“
mogą być utworzone dodatkowe
ściany od jednego z istniejących
punktów narożnych



Drag & Drop dla obiektów przestrzennych

1.

Należy wybrać objekt lewym klawiszem
myszki i go przytrzymać,
przesunąć objekt i i puścić klawisz
w wybranym miejscu.



Drag & Drop dla obiektów przestrzennych

Użyj funkcji precyzyjnej regulacji
do umieszczenia w pomieszczeniu



Drag & Drop dla artykułów katalogowych

Pierwszy artykuł powinien być
zaplanowany w przestrzeni 2D.
Jezeli planowanie zawiera
narożnik (kuchnia w ształcie „L“
lub „U“ to należy rozpocząć
planowanie od narożnika.



Drag & Drop dla artykułów katalogowych

Kolejne artykuły mogą być
pozycjonowane przy pomocy
strzałek w 2D lub 3D



Artykuły katalogowe w raumplanerze

Funkcje dotyczące artykułu:

1. Przesuwanie artykułu, jego zamiana, dane z nagłówka dla tego artykułu
zmienić, listę z dodatkami otworzyć, otworzyć dopłaty, otworzyć
Produktpilot, stworzyć szafkę specjalną, artykuł usunąć z listy kupieckiej,
artykuł ukryć na grafice.

2. Opcje artykułu: kierunek otwierania, strony widoczne, pogłębianie boków
3. Zmiany wymiarów: szerokość, głębokość i wysokość
4. Opcje planowania: generowanie elementów długich, odstęp od ściany,

wysokość dodatkowa.

Funkcje dotyczące myszki:

Z lewej do prawej i od góry do dołu:
Usuń, Kopjuj, Wytnij i wklej, Narzędzie pozycjonowania,
Narzędzie ustwienia w pionie, Narzędzie pochyłu, Narzędzie dokładnego
pozycjonowania, Pipeta poboru materiału, Otwórz/zamknij drzwi/szufladę,
Włącznik ochrona przed kolizją, Funkcja przyciągania do ścian, Zablokuj
wybrany objekt.

Funkcje
dotyczące artykułu

Funktcje
dotyczące myszki

1.

2.

3.
4.



Artykuły katalogowe w raumplanerze

Narzędzie pozycjonowania:
Kliknąć i trzymać lewy klawisz: Artykuł porusza się w pomieszczeniu

1.



Artykuły katalogowe w raumplanerze

Narzędzie pozycjonowania:
Kliknąć i trzymać prawy klawisz i ruchy koliste: Artykuł porusza się w pomieszczeniu
w osi 360°

2.



Artykuły katalogowe w raumplanerze

Narzędzie pozycjonowania :
Prawym klawiszem myszki kliknąć na symbol menu: dokładne pozycjonowanie
w pomieszczeniu

2.



Artykuły katalogowe w raumplanerze

Narzędzie ustawienia relatywnej wysokości:
Po wyborze tego symbolu wybrany artykuł może być przesuniety w pionie



Narzędzie ustawienia relatywnej wysokości:
Kliknięcie lewym klawiszem przy wybranym artykule:
Możliwość wpisania wysokości od podłogi

1.

Artykuły katalogowe w raumplanerze



2.
Artykuły katalogowe w raumplanerze

Narzędzie ustawienia relatywnej wysokości:
Kliknięcie prawym klawiszem przy wybranym artykule:
Możliwość wpisania wysokości od danej wysokości w dół lub w górę



Dopasowanie wymiarów:
Zmiana wymiarów ramion maskownicy narożnej

Poprzez menu artykułu
można dopasować
wymiary ramion

Poprzez przyciśnięcie
strzałki można
zaznaczyć z której
strony ma być
dokonana zmiana
wymiaru.

Po dokonaniu zmian
należy kliknąć na
“Zastosuj / submit“

Opracowywanie artykułów katalogowych



Opracowywanie artykułów katalogowych

Dopasowanie wymiarów :
głębokości maskownicy narożnej

Poprzez zaawansowany wpis wymiarów poprzez ikonę „+“ lub
można szerokość b1 / szerokość b /głębokość t1 lub głębokość t
odpowiedno ustalić.

Przy tym odpowiedni szkic powinien być pomocny.



Opcje generowania elementów długich dla artykułu

Poprzez menu artykułu można ustawić opcje generowania
Tu można przy wybranym artykule dokonać ustawień
indywidualnych dla maskownicy cokołowej i płyty roboczej.



Opcje generowania dla artykułu

W tej opcji generowania można ustalić
jakie automatyczne generowanie powinien mieć
wybrany artykuł.

W tej opcji generowania można ustalić, w którym
miejscu powinno być automatyczne ciecie płyty
roboczej.



Opcje generowania dla artykułu

Poprzez ustawienia nadmiarów dla płyt roboczych
(czterostronnie) można dopasować wymagany
wymiar płyt roboczych.



Opcje generowania dla artykułu

Poprzez ustawienia wymiarów dla maskownic
cokołowych (czterostronnie) można dopasować
wymagany nadmiar dla maskownic cokołowych.



Opcje generowania dla artykułu

Poprzez ustawienia nadmiarów dla płyt roboczych
(czterostronnie) można dopasować

• Zakończenie płyty roboczej na równi z
korpusem

• Uskok maskownicy cokołowej Tak / Nie



Wypełnienie nisz na sprzęt

Poprzez funkcję “wyposażenie“ można
wprowadzić jako grafikę zlewozmywaki,
piekarniki, mikrofalówki lub płyty grzewcze do
wybranego artykułu



Funkcja multiselekcji

Aby kilka artykułów przesuwać w grupie można
wykożystać funkcję multiselekcji:

1. Wybrać szafke główną (obramowana na
żółto)

2. Klawisz Shift trzymać przyciśnięty i
wymaganą ilość szafek kursorem myszki
zaznaczyć czerwonym obramowaniem

3. Dodatkowo wybrane szafki zostaną
obramowane na czerwono

W nastemnym kroku szafki przy pomocy szafki
głównej mogą by- przesuwane

Alternatywnie dodatkowe szafki mogą być
pojedynczo dodane poprzez klawisz STRG



Wstępna konfiguracja wymiarów artykułów

Niektóre artykuły jak maskownice przyścienne,
materiały niszowe lub panele poziome mogą zostać
przed wybraniem funkcji Drag & Drop w
raumplanerze wstępnie w swych wymiarach
skonfigurowane


