
Functies:

1. Klik links
2. Klik rechts
3. Muiswiel draaien + Druk op muiswiel

1. 2.

3.



Beweging in 3D-ruimte Vooruit en achteruit
Klik met de linkermuisknop en houd deze ingedrukt
en beweeg de muis naar voren of naar achteren
de muis bewegen

1.



Beweging in 3D-ruimte rond een as
Rechtsklik en houd de muis 360° ingedrukt
Roteren rond een getekende as

2.



Beweging in 3D-ruimte Zoom
Omhoog of omlaag scrollen met de wielknop

3.



Beweging in 3D-ruimte Hoogte instellen
Houd de wielknop ingedrukt en beweeg de muis omhoog
omhoog en omlaag

3.Hoogte-indicator



Kopgegevens bewerken

Meeteenheden wijzigen
Lange
onderdelen
weergeven of
verbergen

Positienummers
Tonen of verbergen

Selectiemenu voor muurweergave

2D-aanzicht 3D-aanzicht Artikel zoekenVolledig
scherm



Artikellijst

Eenvoudig opslaan

Opties

Stap ongedaan maken
Stap herhalen

Planning hulpmiddelen
Selectie:
1. Parallelle hulplijnen
2. Botsingsmodus
3. Geen hulp

Omgeving activeren
of deactiveren

Maatlijn maken

Lasermeetsysteem
Screenshot en renderfunctie

Blokkeer alle objecten Viewpoint hulpmiddel
Tonen of verbergen in 2D-venster
Viewpoint maken in het 3D-venster

Open viewpoint manager

Opslaan en
naar het winkelmandje

Support



Bewerk venster
Van het geselecteerde object

Toolbox

Kamerplanner
Algemeen
Gereedschappen en
objecten



Plattegrond bewerken

Klik op een muur en vervolgens in het
Extra menu van de muis
Klik op “Plattegrond bewerken”



Plattegrond bewerken

Hoekpunten kunnen worden verplaatst door met
de linkermuisknop te klikken op

Hoekpunten zoeken altijd parallelle lijnen

Als je een hoekpunt selecteert, kun je extra
parallelle lijnen onder een hoek van 0 tot 90°
worden weergegeven.
Verdere waarden kunnen worden toegevoegd
aan het vraagtekensymbool worden ingevoegd.



Plattegrond bewerken

De maateenheid voor muren kan handmatig worden ingevoerd
met het pijlsymbool kan handmatig worden ingevoerd



Plattegrond bewerken

Kamers moeten altijd gesloten zijn

Er kunnen extra hoekpunten worden
gemaakt op een geselecteerde muur
om bijv. een erker creëren

Wanneer de muisfunctie is geselecteerd
kunnen hoekpunten worden verplaatst

Als deze functie is geselecteerd, kunnen extra hoekpunten
en muren worden getekend



Plattegrond bewerken

Kamers moeten altijd gesloten zijn

Met geselecteerd
“Hoekpunten maken”
functie is geselecteerd, kunnen
extra muren vanuit een hoekpunt
worden gemaakt



Drag & Drop objecten in de ruimte

1.

Selecteer een object door er met de
linkermuisknop op te klikken,
houd de muisknop ingedrukt,
schuif in de ruimteplanner en
laat de knop los op de plek



Drag & Drop objecten in de ruimte

Gebruik de fijnafstellingsfunctie voor
plaatsing in de kamer



Drag & Drop catalogusartikel

Het eerste item moet worden
gepland in de 2D-kamer.
Als de planning een hoek
omvat (L-vormige keuken/
U-vormige keuken)
moet je bij de hoek beginnen.



Drag & Drop catalogusartikel

Extra items kunnen in 2D of in
3D worden geplaatst met
behulp van de pijlen in de
ruimte.



Catalogusartikel in de ruimteplanner

Functies op het artikel zelf:

1. Artikel vervangen, kopgegevens specifiek voor dit artikel wijzigen,
accessoirelijst openen, toeslagen openen, product pilot openen, speciale
kast maken, artikel commercieel verwijderen, artikel grafisch verbergen.
2. Artikel opties: Openingsrichting, zichtbare zijkanten, inkeping zijkant
3. Afmetingen aanpassen: Breedte, diepte en hoogte
4. Planningsopties: Generatieopties, automatische muurcompensatie,
automatische hoogtecompensatie.

Functies op de muis:

Van links naar rechts, van boven naar beneden:
Delete, Copy, Cut & Paste, Positioneer gereedschap,
Hoogtegereedschap, Kantelobject, Precisiegereedschap, Eyedropper-
gereedschap,
Deur openen/sluiten, botsbeveiliging aan/uit, schakelaar voor snapfunctie,
Geselecteerd object vergrendelen

Functies op het
artikel zelf

Functies op
de muis

1.

2.
3.
4.



Catalogusartikel in de ruimteplanner

Positioneringstool:
Links klikken en ingedrukt houden: item verplaatsen in de kamer

1.



Catalogusartikel in de ruimteplanner

Positioneringstool:
Rechts klikken en ingedrukt houden en cirkelvormige bewegingen:
Voorwerp in de ruimte verplaatsen rond een as van 360°

2.



Catalogusartikel in de ruimteplanner

Positioneringstool:
Klik met de rechtermuisknop op het menupictogram:
Fijnafstelling in de ruimte

2.



Catalogusartikel in de ruimteplanner

Hoogte tool:
Wanneer het symbool is geselecteerd, kunnen items in de hoogte worden
verplaatst in de ruimte



Catalogusartikel in de ruimteplanner

Hoogte tool:
Klik met de linkermuisknop op het geselecteerde item:
Afstand tot de vloer Invoer

1.



Catalogusartikel in de ruimteplanner

Hoogte tool:
Rechtsklik op geselecteerd artikel : Relatieve positionering ten opzichte van
bestaande hoogte

2.



Catalogusartikel bewerken

Afmetingen aanpassen :
Hoekaanpassing Zijaanpassing

Over artikel menu
kunnen de zijden
worden aangepast.

Je kunt de pijltjestoetsen
gebruiken om te bepalen
welke kant je wilt
inkorten of verlengen.

Klik op Toepassen als de
instellingen zijn gemaakt.



Catalogusartikel bewerken

Afmetingen aanpassen :
Hoekpasstuk diepteverandering

Via de geavanceerde instellingen (+ pictogram)
Breedte b1 / Breedte b / Diepte t1 en Diepte t kunnen worden ingesteld.

De schets moet hierbij als hulpmiddel dienen.



Generatieopties op het artikel

Je hebt toegang tot de generatieopties via het artikelmenu
Hier kun je individuele instellingen maken voor het artikel zelf
plinten en werkbladen kunnen worden gemaakt.



Generatieopties op het artikel

In deze generatieoptie kunt u het volgende
instellen welke actieve automatische generatie
het geselecteerde artikel moet hebben.

In deze generatieoptie kun je beslissen
Waar de automatische werkbladsnede moet
komen.



Generatieopties op het artikel

Ik gebruik de 4 APL uitsteekinstellingen om het
uitsteeksel van de APL op het item in te stellen.



Generatieopties op het artikel

Ik gebruik de 4 instellingen voor het uitsteeksel
van de plint om het uitsteeksel van de plint op
het artikel in te stellen.



Generatieopties op het artikel

Ik kan de instellingen van de 4 secties aanpassen:

• Vlakke APL-afwerking op de kast

• Sokkeluitsparing Ja / Nee



Apparaatniches invullen

Spoelbakken, ovens/magnetrons of kookplaten
kunnen aan het item worden toegevoegd als een
grafische weergave met behulp van de functie vul
apparaatniche.

1.

2.

3.



Multiselect-functie

De multi-selectiefunctie kan worden gebruikt om
meerdere items gesloten te verplaatsen :

1. Selecteer onderkast (geel frame)

2. Houd de Shift-toets ingedrukt en gebruik de
muisaanwijzer om het gewenste aantal
lockers in te kaderen met de vierkante rode
marker.

3. De extra geselecteerde kasten zijn rood
omlijnd.

Kasten kunnen dan worden verplaatst met
behulp van de geele kast .

Als alternatief kunnen meerdere kasten
afzonderlijk worden toegevoegd met de CTRL-
toets.



Voorconfiguratie van artikelafmetingen

De afmetingen van sommige items zoals
passtukken, nismaterialen of afdekplanken
kunnen vooraf worden geconfigureerd voordat ze
naar de ruimteplanner worden gesleept.


