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Installer les appareils et les éviers 07/2025

Les appareils encastrables et les éviers peuvent étre intégrés de la méme maniére dans la
planification.
Pour cela, il existe différentes possibilités:

1.) Installer un appareil encastrable ou un évier de I'assortiment du catalogue.

2.) Planifier I'appareil encastré ou I'évier en tant que modele fictif.

3.) Utiliser I'appareil encastrable ou I'évier comme texture propre.

1.) Installer un appareil encastrable ou un évier de I'assortiment du catalogue:

a) Sélectionner l'article dans lequel I'appareil
ou I'évier doit étre installé avec la souris

jusqgu'a ce qu'il soit marqué en jaune.

b) Sélectionner la surface de placement dans
lagquelle I'appareil ou I'évier doit étre installé
avec la souris jusqu'a ce qu'elle devienne
rouge. (La surface de placement se trouve

maintenant en mode couplage).




BLAUPUNKT

o Mikrowellen

o Herde

o Kochfelder

o Dunstabzugshauben

o Kihl - und Gefriergerste
o Veinkt

c) Sélectionner ensuite I'appareil ou I'évier

dans l'assortiment du catalogue via la
recherche d'articles et cliquer seulement

avec un clic de souris sur.

(NE PAS glisser dans la planification !) -
L'appareil ou I'évier est alors directement
couplé avec la surface de placement et
encastré !

2.) Planifier 'appareil encastré ou I'évier en tant que modéle fictif:

a) Sélectionner l'article dans lequel I'appareil
ou I'évier doit étre installé avec la souris

jusqu'a ce qu'il soit marqué en jaune.

b) Sélectionner la surface de placement dans
lagquelle I'appareil ou I'évier doit étre installé
avec la souris jusqu'a ce gu'elle devienne
rouge. (La surface de placement se trouve

maintenant en mode couplage).




c) Sélectionner maintenant I'appareil ou I'évier via la
barre factice sur le bord inférieur et TIRER avec le

bouton gauche de la souris enfoncé sur la surface

de placement rouge ! L'appareil ou I'évier est alors

couplé avec la surface de placement et installé !
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3.) Utiliser I'appareil encastrable ou I'évier comme texture propre:

a) Sélectionner l'article dans lequel I'appareil
ou l'évier doit étre installé avec la souris

jusqu'a ce qu'il soit marqué en jaune.




b)

Sélectionner la surface de placement dans
laquelle I'appareil ou I'évier doit étre installé
avec la souris jusqu'a ce qu'elle devienne
rouge. (La surface de placement se trouve

maintenant en mode couplage).

Maintenant, via la barre factice au bord inférieur
Sélectionner I'espace réservé pour sa propre
texture (premier symbole) et TIRER avec le
bouton gauche de la souris enfoncé sur la
surface de placement rouge !

'espace réservé est alors couplé avec la

surface de placement et intégré !
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d) Cliquer ensuite sur le caractére de remplacement et

attribuer une texture propre a via le nuancier. ‘
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e) Pour cela, choisir dans la bibliothéque

de textures ou télécharger une nouvelle

texture au format JPEG sur Internet.
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f) Télécharger ensuite dans la bibliothéque de CHARGEMENT

. . S
textures et cliquer avec la souris.




g) La texture est ensuite placée sur I'espace

réservé.




