Gerate und Spiilen einbauen
Einbaugerate und Spllen lassen sich auf die gleiche Weise in die Planung einbauen.
Hierflr gibt es verschiedene Maglichkeiten:

1.) Einbaugerat oder Spille aus dem Katalog-Sortiment einbauen.

2.) Einbaugerat oder Spule als Dummy verplanen.
3.) Einbaugerat oder Spule als eigene Textur verwenden.

1.) Einbaugerat oder Spiile aus dem Katalog-Sortiment einbauen:
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a) Artikel in den das Gerat oder die Spuile
eingebaut werden soll mit der Maus auswahlen
bis dieser gelb markiert wird.

b) Platzierungsflache in die das Gerat oder
die Spule eingebaut werden soll mit der Maus
auswahlen bis diese rot wird.

(Die Platzierungsflache befindet sich nun im

Kopplungs-Modus.)
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c) AnschlieRend Uber die Artikelsuche das Gerat

oder die Spule aus dem Katalog-Sortiment
auswahlen und nur mit einem Mausklick
anklicken.

(NICHT in die Planung ziehen!)

Das Gerat oder die Spule wird dann direkt

mit der Platzierungsflache gekoppelt und
eingebaut!

2.) Einbaugerat oder Spiile als Dummy verplanen.

a) Artikel in den das Gerat oder die Spule
eingebaut werden soll mit der Maus auswahlen
bis dieser gelb markiert wird.

b) Platzierungsflache in die das Gerat oder
die Spule eingebaut werden soll mit der Maus
auswahlen bis diese rot wird.
(Die Platzierungsflache befindet sich nun im
Kopplungs-Modus.)




c)

Nun Uber die Dummy-Leiste am unteren Rand
das Gerat oder die Splle auswahlen und mit der
gedriickten linken Maustaste auf die rote
Platzierungsflache ZIEHEN!

Das Gerat oder die Spule wird dann mit der

Platzierungsflache gekoppelt und eingebaut!
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3.) Einbaugerat oder Spiile als eigene Textur verwenden.

a)

Artikel in den das Gerat oder die Splle
eingebaut werden soll mit der Maus auswahlen
bis dieser gelb markiert wird.




b)

Platzierungsflache in die das Gerat oder

die Spule eingebaut werden soll mit der Maus
auswahlen bis diese rot wird.

(Die Platzierungsflache befindet sich nun im
Kopplungs-Modus.)

Nun Uber die Dummy-Leiste am unteren Rand
Den Platzhalter flr die eigene Textur auswahlen
(erstes Symbol) und mit der

gedriickten linken Maustaste auf die rote
Platzierungsflache ZIEHEN!

Der Platzhalter wird dann mit der
Platzierungsflache gekoppelt und eingebaut!

Platzhalter fur eigene Textur
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d) Anschlieend den Platzhalter anklicken und
Uber den Farbfacher eine eigene Textur vergeben. ‘

Textur
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e) Daflr aus der Textur-Bibliothek auswahlen
oder eine neue Textur als JPEG aus dem

Internet herunterladen.
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f)  Anschlieend in die Textur-Bibliothek hochladen S

und mit der Maus anklicken.




g) Die Textur wird dann auf den Platzhalter gelegt.




